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„VÍZ FAKAD” 

„Ahová ez a folyó eljut, élet lesz.” 

(teremtesunnepe.hu - Ez. 47:1-12) 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

„A népmesék nem egy letűnt világ nyomai, hanem elődeink ránk örökített 

bölcsességeinek gyöngyszemei.” 

 

Hagyományainkhoz híven idén is megemlékezünk Benedek Elek születésnapjáról.  

21 éve mi is csatlakoztunk a Magyar Olvasótársaság felhívásához, és azóta tartjuk meg 

a nagy népszerűségnek örvendő rajzpályázatunkat és csapatversenyünket.  

Minden évben különböző tematikájú meséket választunk ki. 2026-ban a VÍZ kerül a 

középpontba. A víz mind a népmesékben, mind a Bibliában központi szimbólum, amely az 

életet, a tisztaságot, az átalakulást, valamint a pusztító és újjáélesztő erőt jelképezi. A 

négy őselem egyike, változást, fordulatot hoz a hősök életében, gyakran gyógyít vagy 

táplál. Az „élővíz”, a tiszta forrás visszaadja a hős erejét, megújít, megfiatalít. Isten 

teremtő akarata és teremtett rendje szerint az élet feltétele. 
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Rajzpályázat 
• óvodásoknak és általános iskolásoknak szóló felhívás (1-8. évfolyam) 

• téma: az Az örök ifjúság vize című mese ábrázolása  

o A mese szövege megtalálható a www.erossisk.hu  kezdőoldalon a Népmese 

Napja hírre kattintva, vagy az alábbi hivatkozáson:   

https://erossisk.hu/nepmese-napja-2026/ 

• az alkotások bármilyen technikával, A4-es méretben készülhetnek 

• az elkészült rajzokat színes kartonra ragasztva kérjük beküldeni, a rajz alá 

kerüljön (ne a hátoldalára): 

o a pályázó neve, életkora/osztálya,  

o az óvoda/iskola neve. 

o a felkészítő pedagógus nevét és elérhetőségét (e-mailcímét, 

telefonszámát is) a rajz hátoldalán kérjük feltüntetni.  

A rajzokat postai úton beküldve az alábbi címre várjuk: 

Erőss Lajos Református Általános Iskola és Óvoda 

4150 Püspökladány, Kálvin tér 1-3. 

• beküldési határidő (postára adás): 2026. szeptember 23. (szerda) 

• eredményhirdetés, a díjazott gyermekek fogadása az Erőss Lajos Református 

Általános Iskolában:  

2026. október 02. (péntek) 9:00 

Csak a díjazott gyermekeket/tanulókat értesítjük a felkészítő pedagóguson keresztül, 

az alkotások zsűrizését követően (legkésőbb szeptember 29-én).  

Ezért kérjük, ne feledjék a felkészítő pedagógusok nevét, elérhetőségét feltüntetni a 

pályamunkák hátoldalán.  

A rajzok beküldésével a pályázók elfogadják a pályázattal  

kapcsolatos adatkezelési nyilatkozatot. 

A beküldött rajzokat nem küldjük vissza, személyesen átvehető az iskolában,  

vagy amennyiben felbélyegzett válaszborítékot küldenek a rajzokkal együtt,  

akkor tudjuk visszajuttatni. Köszönjük megértésüket! 

További információ kérhető az alábbi elérhetőségeken: 

E-mail: erossisk@erossisk.hu    Tel: 06-54-470-692 

http://www.erossisk.hu/
https://erossisk.hu/nepmese-napja-2026/
mailto:erossisk@erossisk.hu
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Csapatverseny 
A csapatverseny ebben az évben is kétfordulós lesz: 

1. forduló: a feladatlapok és a projektmunka elkészítése, beküldése, a beérkezett 

feladatlapok javítása és a pályamunkák zsűrizése, a csapatok behívása a 2. 

fordulóra. 

2. forduló: a bejutott csapatok számára játékos csapatverseny 2025. október 

3-án és eredményhirdetés az Erőss Lajos Református Általános Iskolában, 

Püspökladányban.  

Nagy öröm számunkra, hogy 2026-ban is iskolánkban köszönthetjük a szerencsét 

próbáló diákokat és segítőiket! 

Tudnivalók a csapatversenyről: 

• 4 fős csapatok jelentkezhetnek (a csapat pályázhat esetleg kevesebb fővel, de 

több nem lehet négynél) 

• korcsoportok: 3-4. osztály, 5-6. osztály, 7-8. osztály 

• a versenyre egy iskolából, korcsoportonként maximum 2 csapat nevezhet 

• a versenyre, az 1. és 2. fordulóra is Benedek Elek életútjának és az 5 kijelölt 

népmesének az alapos ismerete szükséges 

• a kijelölt mesék:   

 

 

 

 

 

 

• a mesék szövege és a projektfeladat leírása megtalálható a www.erossisk.hu 

kezdőoldalon a Népmese Napja hírre kattintva, vagy az alábbi hivatkozáson: 

https://erossisk.hu/nepmese-napja-2026/ 

 

• nevezési határidő: 2026. szeptember 11. (péntek) 

 

• nevezni az alábbi linken keresztül lehet, kérjük, hogy a nevezési űrlapot a 

felkészítő pedagógus töltse ki: 

https://forms.cloud.microsoft/e/3wiRCd4fTD 

 

http://www.erossisk.hu/
https://erossisk.hu/nepmese-napja-2026/
https://forms.cloud.microsoft/e/3wiRCd4fTD
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• nevezési díj: 8000 Ft/csapat, befizetési határidő: 2026. szeptember 25.  

o számlaszám: 10403459-00027079-00000005  

o Kérjük, hogy a közleményben adják meg az iskola és a csapat/csapatok 

nevét 

 

• a versenyre nevezett csapatok felkészítő tanárainak a feladatlapot szeptember 

9-től küldjük el e-mailben. (Kérjük, hogy ellenőrizzék a spam/levélszemét 

mappát is!) 

 

• a feladatlap és projektmunka beküldési (postára adási) határideje: 

2026. szeptember 23. (szerda)  

 

• a 2. fordulóba jutott csapatok értesítése e-mailben:  

2026. szeptember 28. (hétfő) 17:00 

 

•  a játékos csapatverseny 2. fordulója és az eredményhirdetés az Erőss Lajos 

Református Általános Iskolában, Püspökladányban:  

2026. október 02. (péntek) 9:00 – 14:00 

 

• a csapatverseny és az eredményhirdetés részleteiről a későbbiekben 

tájékoztatjuk a bejutott csapatokat és a felkészítő pedagógusokat 

 

• a résztvevő csapatok emléklapot, a díjazottak pedig oklevelet és könyvjutalmat 

kapnak. 

 

RÉSZLETES INFORMÁCIÓK A CSAPATVERSENY ELSŐ FORDULÓJÁRÓL 

 

• A csapatverseny 1. fordulója két részből áll:  

o feladatlap megoldása (melyet e-mailben kapnak meg a benevezett 

csapatok szeptember 9-től), 

o projektmunka elkészítése (melyet a kitöltött feladatlappal együtt kell 

postára adni szeptember 23-ig), 

A felhívással együtt közzétesszük a projektfeladatot, hogy a csapatok időben el 

tudják kezdeni a közös munkát. 
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PROJEKTFELADAT 
Kedves Gyerekek!  

Már a versenyfelhívással egyszerre közzétesszük, hogy mik lesznek az idei év 

választható projektfeladatai. Válasszatok! Döntsétek el, hogy a csapatotok melyik 

feladatot oldja meg az alábbiak közül: 

1. TÁRSASJÁTÉK 

Készítsetek egy társasjátékot a kijelölt 5 népmese egyikéből! Adjatok neki címet! 

Készítsétek el a játéktáblát A3-as méretben, a játékszabályt, a bábukat! FONTOS, 

hogy a VÍZ (élet vize, örök ifjúság vize, Óperenciás-tenger, teremtés története…) 

kiemelt szerepet kapjon alkotó munkátok során.  

2. MESEORSZÁG LAPJA 

Képzeljétek el, hogy ti vagytok a szerkesztői Meseország lapjának, amelyet hetente 

egyszer adnak ki. Készítsetek el egy lapszámot az újságból, amely az öt népmeséhez és 

a VÍZ (élet vize, örök ifjúság vize, Óperenciás-tenger, teremtés története…) 

témaköréhez kapcsolódik. Adjatok címet a lapnak, írjátok rá a megjelenés dátumát! 

Terjedelme minimum két A4-es lap mindkét oldala. Legalább 7 különálló rész/cikk 

legyen benne, ezek lehetnek: pl. hírek, apróhirdetések vagy bármilyen más műfaj, ami 

egy újságban megjelenhet. Mindegyik résznek (cikknek) legyen címe! Illusztrációkkal, 

képekkel színesítsétek munkátokat! 

______________ . ______________ . ______________ . ______________ 

Legyetek kreatívak! Várjuk a színes, ötletes munkákat! 

Csak az egyik projektfeladatot kell elkészíteni a megadott határidőig! 

Kérjük, hogy a projektmunkákon tüntessétek fel a csapat és csapattagok nevét! 

A projektmunka elkészítésével 30 pontot szerezhetnek a csapatok. 

Jó munkát kívánunk! 
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A versennyel kapcsolatban további információ kérhető az alábbi elérhetőségeken: 

E-mail: erossisk@erossisk.hu 

Tel: 06-54-470-692; 06-30-116-9223 

 

Várjuk a lelkes csapatok jelentkezését a népmese napi versenyünkre.  

A felkészüléshez jó munkát kívánunk! 

 

Áldáskívánással: 

 

Kissné Balla Krisztina               Biróné Szabó Brigitta 

           versenyszervező                               főigazgató 

 

mailto:erossisk@erossisk.hu

