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SVisziAviz...”
A SARRET VizI VILAGA

PROJEKTTERV

ALAPADATOK

SzerzS(K) NEVE

A projekt tervezdi, megval6sitoi: az Eréss Lajos Reformatus Altalanos Iskola és Ovoda
pedagdgusai
A projekttervet 6sszeallitotta: Bironé Szabé Brigitta

OSSZEFOGLALAS

A projekt célja a Sarrét vizi vilaganak megismerése és megismertetése: a kulturalis, nyelvi,
torténeti, természeti, zenei ismeretek kreativ, alkoté6 mdédon torténd elsajatitasa,
rendszerezése és bemutatdsa a digitdlis technoldgia segitségével. Iskolank minden
tanuldja és pedagdgusa részt vesz és egyiittm(ikédik a projektben, kozosen
produktumokat hoznak létre, melyeket egymdssal megosztanak. A gyerekek jatékos
tevékenységeik kozben, cselekvés altal tanulnak kézvetlen kérnyezetiik vizi vilagardl. A
digitalis készség mellett az egylittm(ikodési, természettudomdnyos, anyanyelvi és szocialis
kompetenciaik is fejlédnek. A Sarrét vizi vilagdhoz kapcsolddé , kincseiket” az iskolai
kozosségével és a tagabb kérnyezetiikkel is megismertetik a projektbemutaté csaladi
délutanon, valamint a vilaghalo segitségével.

TANTARGYAK KORE

magyar nyelv és irodalom, természetismeret, természettudomany, bioldgia, foldrajz, fizika,
ének-zene, vizualis kultura, informatika, testnevelés, angol nyelv, technika és tervezés, hon-

és népismeret

EVFOLYAM

1-8. évfolyam

A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) 30-35 dra

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

magyar nyelv és irodalom: a sz(ikebb kdz6sség és az egyes ember kapcsolata, viszonyulasa az

€16 és élettelen vildghoz, a kulturalis hagyomanyok megismerése, gyarapitasa, aktiv székincs
fejlesztése, tanuldsi képesség fejlesztése, szovegben ismeretlen szavak, kifejezések
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felismerése, kézi szétarak és digitalis forrasok hasznalata; szobeli szovegek megértése,
olvasads, az irott szoveg megértése, a szovegalkotd képesség fejlesztése

informatika: multimédids dokumentumok el6allitdsa, bemutatdk készitése kodzosen, az
informdacids technoldgian alapuléd kommunikacids formak, az informacié kiildése és fogadasa,
kapcsolatteremtés infokommunikaciés eszkozok atjan, digitalis tartalmak el&allitasa,
szoveges, rajzos dokumentumok létrehozdsa, formazdsa, programozhatd eszkdzok

haszndlata, tervez6programok, alkalmazasok alkoté felhasznalasa

kdrnyezetismeret, természettudomany, foldrajz, bioldgia, fizika: a kozvetlen kornyezet

élettelen anyagai, kornyezeti tényezé6i (levegd, viz, talaj), él6lényei, a viz korforgdsanak
megfigyelése a természetben, a felszini vizek fajtdinak és a jellemz6ik megfigyelése, a
lakéhelyhez kozeli életk6zosségek (mezd-rét, viz-vizpart) élélényeinek kdrnyezeti igényei, a
természeti erG6forrasok védelme, kérnyezettudatossag, az 6koldgiai lAbnyom csokkentése

matematika: problémamegoldas képességének fejlesztése, Osszefliggések felfedezése,
szamok, alapmdveletek

vizudlis _kultdra: vizualis kommunikacié, kép és szoveg, latvanyok, jelenségek kifejez6

feldolgozasa valtozatos technikdkkal, vizudlis kommunikacié, az életkornak megfelel6
mozgdképi szovegértés képességének fejlesztése

ének-zene: a zenei anyanyelv megismerése, elsajatitasa és haszndlata, a tanuldk nemzeti
identitdsanak er@sitése, értékérzés, kreativ zenei tevékenység, hangszerismeret, hangszeres
jaték, a zenei alkotas 6romének felfedezése, kifejez6 éneklés, ritmikai alkotdsok, sajat kis
zenei kompozicidik altal, ritmikai készség, zenei hallas fejlesztése, népdalok hallds utani
megtanulasa és éneklése

technika és tervezés: a kornyezetiinkben fellelhet§, megfigyelhet6 szakmdk, hivatasok

jellemzGinek ismerete, a kozosségért végzett munka, az ember kornyezetalakitod
tevékenységei és annak kovetkezményei, foglalkozdasok, mesterségek megismerése, a
munkavégzésben rejlé fejl6dési folyamatok, alkotas és tervezési folyamatok

testnevelés: természetes mozgasformak, az alternativ és szabadidés mozgasrendszerekben,
feladatmegoldasokban, alternativ kdrnyezetben (izhets sportok

hon- és népismeret: a hagyomanyos népi élet és a népszokasok megismerése, a tdji

jellegzetességek  felfedezése,  hagyomanyos  munkafolyamatok  sajat  kordnak
munkafolyamataival torténé Osszehasonlitasa, a szlkebb és tagabb lakdhely életmddia, a
természeti korilmények, a rendelkezésre all6 épitési anyagok
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TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

o digitdlis kompetencia fejlesztése, tartalomalkotds és tartalommegosztas, informacio

keresése, értékelése, elektronikus kommunikacidban valé aktiv részvétel, tudatos és
biztonsagos, alkotd és kreativ digitalis eszkdzhasznalat, algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
a mesterséges intelligencia felhasznalasanak megismerése (lehet&ségek, veszélyek)

e anyanyelvi kommunikdacié, az Onkifejezés aktivizalasa, irdsbeli és szdbeli szovegalkotds
képességének fejlesztése

o egylittmiikodés, kommunikdacio, tudasmegosztas, motivacid

e tudatos életvezetésre, kbrnyezeti, tdrsadalmi és gazdasagi fenntarthatdsagra nevelés

e természettudomanyos és technikai kompetencia

e matematikai kompetencia, logikus gondolkodas, problémamegoldas, kezdeményezbképesség

e vizualis kifejezGkészség fejlesztése, mlivészi dnkifejezés, kreativitas, alkotd- és Ujitdkészség,

e szocidlis és dllampolgari kompetencia, kozosségért végzett tevékenység, csapatmunka,
felelGsségvallalas

SZUKSEGES KESZSEGEK

e digitdlis eszk6zok hasznalatdban vald alapvet§ jartassag

e problémamegoldas digitalis eszkdzzel

o applikaciok alkalmazdsa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon
e kornyezettudatos, fenntarthatdsagot szem el6tt tarté gondolkodas

e a3 helyi kornyezeti értékek és kiilonb6z6 szakmak megismerésére vald nyitottsag
e egyéni és kozOsségi magatartasmod, masok megértése, tisztelete

o megfelel6 kommunikacids készség irdsban és szdban

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJT® KERDESEK

ALAPKERDES

Fe )

e Mit ,visz a viz”, mit rejt a Sarrét vizi vildga? Milyen kincseket fedezhetnek fel a 21. szazadi

Erdss-didkok a Sarrét vizi vilagat kutatva?

PROJEKTSZINTU KERDES

e Hogyan tudjuk megdrizni, megmutatni, tovabbadni a sarréti vizi vilag kincseit?

7 s

¢ Hogyan segiti a digitalis technoldgia a koriilottiink 1évé vizi vilag megismerését?
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kifejezés?

sy 7.

népdalokat stb.?

érdekében?

e Mi jellemezte a sarréti el6dok életmaddjat, mit jelent, mit lizen a pakasz-békasz-halasz

e Mit arulnak el a Sarrét ,,vizes” foglalkozasai, népdalai, térténetei, nyelvjarasa stbh.?
e Hogyan népszerisithetjiuk a sarréti vizi vilag kincseit, pl. a gyogyvizet, a tavakat, a

e Milyen a Sarrét vizeinek minGsége és koérnyezete napjainkban, mit tehetiink megérzésiik

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE
ELOTT

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
DOLGOZNAK ES FELADATOKAT
HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

- tanuloi érdekl6dés
felmérése, beszélgetés a
kdzponti témaval
kapcsolatban (szofelhd,
Otletborze)

- Onértékelés, egyéni
kompetencidk feltérképezése,
ki miben j6 (szoveges, képi
vagy videds tartalmak
készitése stb.)

- beszélgetés az el6zetes
ismeretekrdl,

- TKM-tablazat

- gondolattérkép
megbeszélése

- kdzosen szerkeszthetd
tablazatban jeldlni az
el6rehaladast, a
projektfeladat elvégzését
-aTeams
osztalycsoportokban
folyamatos tanari visszajelzés
a tanuldi tevékenységekre
(Teams-jelvények, dicséretek,
Reflect-funkcid)

- ellen6rzdlista, feladatlista: a
készil6 alkotasok és a
projektleirdsban megadott
szempontok 0sszevetése

- szaktanarok, diaktarsak,
kiilsé szakért6k bevonasa az
értékelésbe

- MS Forms-tesztek pontozas,
szOveges visszajelzések a
tanulék szamara

- jutalompontok

- kiallitas a folyosén és a
tornateremben, virtualis
kiallitas az iskola honlapjan

- a tanuléi munkak
megtekintése, értékelése:

- On- és tarsértékelés (3-2-1
maodszerrel)

- csoportmunka értékelése a
végleges munkak beadasa
el6tt és az eredmények
tukrében (Teams,
Classroomscreen, szdbeli
vélemények megfogalmazasa,
megbeszélés)

- tanari értékelés,
osztalyszintd, iranyitott
beszélgetés a projekthét
tapasztalatairdl, széveges
beszamoldk

- egylttmdkodés értékelése:
- Teams-jelvények

- DTH-oklevél, emléklapok
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- dicséretek nyomtathato kis
kartyan (igazgatodi,
osztalyfénoki, szaktanari)

- jutalmak (targyi ajandékok
és fagyiutalvanyok)

- tanuléi, szilGi visszajelzések

a csaladi délutanon a
pedagdgusnak

- Forms-kérdéiv a
tapasztalatokrol

- vélemények a pedagdgus
kollégdaktdl, fenntartotdl

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

ElGkészités:

A tanuldk a projekthét kezdete el6tt megismerik a Digitalis témahét kdzponti témajat,
felhivasait az iskola honlapjan, osztalycsoportokban (plakatok, felhivasok), a gyerekek
Otletborzével jarulnak hozza az igények felméréséhez.

Osztalyszintl megbeszélések, sziikséges egyeztetni a kozos célokat, a projektfeladatokat, a
hatdrid6ket a gyerekekkel, a projektek segit6 pedagdgusokkal, a kiils6 helyszinek
szakembereivel.

A projektek menetét, a részfeladatokat, a sziikséges eszkdzoket kdzdsen szerkeszthetd

tabldzatban jeldljik, a OneDrive felliletén taroljuk.

Projektfeladatok kdzben:

A projektfeladatok kézben folyamatos a pozitiv megerdsités, szébeli dicséret, visszajelzés a
pedagdgusok részérdl.

A jatékos, digitalis feladatok elvégzése soran a visszacsatolds is gyakran digitdlis és azonnali a
didkok szamara. (pl. Forms, Nearpod-tesztek feladatok megoldasat kévetGen, ill. Teams-en
keresztul).

A Classroomscreen alkalmazas (poll) funkcidja és a Teams-ben a Reflect-funkcio lehet6séget

ad a gyerekeknek, hogy a feladattal kapcsolatos sajat érzéseiket megjeloljék egy emotikonnal,
igy a pedagodgus azonnal képet kap errdl. (A Teams-ben ténylegesen is, a kis avatdrok
segitségével. A feladatok egy részét a Teams-ben, Gtemezett ,Feladat”-ként kapjak meg a
gyerekek, pl. Forms-teszt bedgyazva, igy szoveges, képes visszajelzésre is lehetGséget ad a
felllet.)

Az Osszetettebb feladatok mellé adott ellendrzdlistak, értékelGtablazatok, feladatkartyak

segitik a tanuldk szamara az 6n- és tarsértékelést, a feladatok sikeres elvégzését (Canva,
Teams segitségével hamar elkészithetSek és attekinthetGek).
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o A gyerekek egymdsnak, a csoportoknak ellenérz6 kérdéseket tesznek fel a projektfeladattal
kapcsolatban, ezeket a kérdéseket el6re 6sszegylijtik, kérdéslistakat készitenek (pl. Word,
Teams), k6z6s megbeszélés.

A tanulasi folyamat produktumainak értékelése a projekt végén, a projektzard délutdnon:

Produktumok:
e  Orids tarsasjaték: palya és feladatok (a gyerekek a , babuk”), pakasz-kunyhd, szerencsekartyak
e kidllitas: fotdk, rajzok, gyurmakép, 3D-nyomatok, Bee-bot és Woki-palya feladatokkal
e online kvizek a sdrréti vizi vilagrol

o mese (illusztralva)

A projektvezet6 pedagogusok és az osztalyok kozosen is értékelik az elkészilt
produktumokat a projekt zaréfoglalkozdasan, illetve a csaladi délutan alkalmaval (Menti,
Teams, Classroomscreen, szébeli visszajelzések).

A versvadaszat és a fotdpalydzat értékelését zs(iri végzi: pedagdgusok és kils6
szakemberek, egyénileg majd kdzosen, elére kiklldott értékel6tablazat alapjan.

A zardeseményen folyamatos az értékelés az elkészilt produktumokrdl, a
részfeladatokrdl, az egylittm(ikodésrdl: a didkok, szil6k, pedagdgusok szdbeli és irdsbeli
visszajelzései, véleménye az elkészilt és kiallitott produktumokrol.

e Emléklap, oklevél, ajdndék a résztvevéknek és a dijazottaknak

e Dicséretek (széban, papir alapon és online is)

e Ertékeld (Forms) kérdGiv a projekt tapasztalatairdl (didkok, pedagdgusok)

Dicséret
n Dicséret killdése X

Cimzett

KB Krisztina Kissné Balla

Cim
< Digitalis Témahét 2024 - online kviz készitése sperkesté e ¥
& Csodés Koszonom @ Gratulalunk % Teliesits >

Kidls v v Meglelels
Megjegyzés (nem kételezs)

Atesitlogatibb 1, A0 kirdishdl
Adjon hozza egy személyre szabott megjegyzést kérdésbel ol

0/500

Hattér

Hasznosnak taldlta ezt? Igen Nem Elénézet m




; 2N
’ Digitalis - Digitlis

Témahét
=

[EST " e ———

SZEMPONTOK .4

ELLENORZOLISTA

@ OKLEVEL

& méhei ey { i , =

ol i 'BOrobu” bijnuk. ikésne (Sj abd Lo
r:f A palyin Legalibh G illomas

v elhelyeze

[ Halak. madaral, ensitaiic

o Koo i Kol

pek, illurtraciok kezzel

bl

walllck,

m/ Feladacleitia kérallf, an

Allomsson megalaands
Golaclaokhal

“A Sirrét vizi viliga napjainkban® fordpilyizas
a Viz alatt a legelé cimd képével

EREDMENYHIRDETES: 2024, 6y
Auistala giriabin s i
apilyaminetatis 2 wtnenylat

& 1.000 Ft Vi

el L
érténd

FAGYIJEGY

lért

Milyen érzései vannak a feladattal kapcsolatban?

P

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELLARASOK

A projektfeladatokhoz minden osztdly az életkoruknak, érdeklédésiiknek megfelel6 tevékenységekkel
kapcsolddik. A projektfeladatokrél, a folyamatrél dokumentacid késziil (tdblazatos formaban,
tagozatonként, illetve osztalyonként), melyet a projektfotdokkal és az alkotasaikkal egytitt a honlapon
tesziink kozzé.

A projekt szakaszai:
I El6készités, tervezés, rahangolodds:

e Tanuldi tevékenységek:

Alsé tagozat: a kdzos alkotas el6készitése, séta a tavakhoz, otletgydjtés a természetben,
természetjaras, a Farkasszigeti Arborétum és a joléti tavak vizi vildganak megismerése,
fotok, videdk készitése a projekthez kapcsoléddan, sarréti krénikak meghallgatasa (tanitoi
mesélés)

Fels6 tagozat: Otletborze, forrasok feltérképezése, a produktum kozos kivalasztdsa,
csoportok elosztdsa, szilikséges eszkdzok Osszegyljtése, egyeztetés a tdgazddval, a
gyogyflirdé vezetdjével,

Teljes iskolai kozosségi tevékenység: ,toronyfoto” készitése, a hal megformazasa (DTH
jelképpé is valik), publikalas a honlapon

Célok: otletborze pedagdgusokkal és diakokkal, elGzetes tudds felmérése a Sarrét vizi
vilagardl, rahangolddas a galéria berendezésével, plakatok készitésével, a projekt
részfeladatainak, céljanak és a produktumoknak meghatarozasa osztalyonként,
csoportonként, a kdzponti motivumra, a sarréti vizre irdnyitani a kozosséglink figyelmét,
kozosségerdsités, egylttmiikodés
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Feladatok: az osztdly- és tagozatprojektek el6készitése, az osztdlyok projektnapjainak
kijelolése, a sziikséges anyagok, digitdlis eszk6zok aranyos elosztasa, ,toronyfotd”-hoz
el6késziletek (fehér és kék fels6, alakzat elGrajzolasa a salakpalyan), a DTH elindulasanak
hiril addsa (honlapon plakat, iskolai Facebook-oldalon GIF)

Produktumok: plakatok, feladatleirasok, ellen6rzélistak, értékel6tablazatok

Idd: osztalyonként, csoportonként kb. 4-5 éra

Megvaldsitds:
Tanuldi tevékenységek a projektnapokon:

Alsé tagozat: forrasfeldolgozas tanari segitséggel (Sarréti mendemonda), a sarréti 6rids
tarsasjatékhoz feladatok készitése csoportmunkdban (széfelhd, feladatkartya, kviz),
népdaltanulads, kozos éneklés, el6adds a Ladany TV kamerdja el6tt, a tdrsasjaték
kiprébalasa, kozos jaték,

,Darulesen-versvadaszat”: online kviz megolddsa tablet segitségével, gyurmakép, és mas
illusztraciok készitése a sarréti vizi vildghoz, foglalkozdsok régen és ma a Sarréten (pakasz,
haladsz, gyékényfond...)

Fels6 tagozat: sarréti szokartydk tervezése, készitése Canvdval, mini-kiallitas:
horgdszeszk6zok, pakaszkunyhd készitése, forrasfeldolgozads Nearpod segitségével,

Ill

meseiras (Copilot) és illusztralas, szordlapok készitése a Sarrét ,kincsérél”, a gydgyvizrdl,

gyogyflird6rél, méhecske a Sarréten, Bee-Bot palya és ,fejdisz” készitése, sarréti népdalok

gylijtése, népdaléneklés felvétellel, Musicators feladatok készitése

Als¢ és fels6 tagozatnak:

e Fotdpalyazatra fotok készitése, feltdltése a Forms fellletre (kérdGiv kitoltése,
fajlfeltoltés Microsoft-fidokkal)

e Koltészet napja (2024. 4prilis 11.): , Darulesen-versvadaszat” online kviz kitoltése,
megzenésitett versek, koncert a templomban a helyi zeneiskola pedagdgusaival

e Palyaorientaciés nap (2024. aprilis 12.): Gzemlatogatas, bemutatd foglakozas a viz
témakorében (Gyogyflird6, Grapoila, joléti tavak, Bajomi Gyékényfondk),
internetbiztonsdggal kapcsolatos foglalkozasok

Célok: csoportmunkdban, pdros munkdban a produktum elkészitése, az elkésziilt
alkotasok bemutatasa, értékelése

Feladatok: csoportmunkdban a forrdsok feldolgozasa (pl. Sarréti tajszétar, Gyogyfirdd
honlapja, Szlics Sdndor munkai) ismeretszerzés a produktumokok elkészitése kozben,
bemutatas osztalyon belll, on- és tarsértékelés, a csoportmunka és az elkészilt
produktum kozos értékelése, palyaorientaciés nap helyszineinek, a csoportok
latogatasanak megszervezése

Produktumok: sarréti drias tarsasjaték offline és online feladatokkal (él6 alakos), kiallitas
a gyerekek altal készitett illusztracidkbdl, fotékbdl, népdaléneklés felvétele, megosztasa
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az iskola YouTube csatorndjan és a honlapon, szérélapok, pakdszkunyhd, 3 D-nyomat
(kunyho, csénak), online kvizek (Forms, Nearpod), robotpalya sarréti mddra (feladatokkal
egyutt), ,MI-mesekényv” Sway-ben

e |dé: osztalyonként, csoportonként kb. 6-7 dra

A projekteredmény bemutatdsa, zaréesemény, értékelés:

e Tanuldi tevékenységek:

- a projekt sordn elkésziilt alkotdsok rendszerezése, a kiallitds berendezésében vald
segitségnyujtas, a projekteredmények, az alkotasok elhelyezése a kiallitotérben,
- rovid bemutaték, kisel6adasok, tdjékoztatdk tartdsa a programra elldtogatd
szlil6knek, érdeklédéknek, eredményhirdetésen vald részvétel (zs(ri értékelése)
- az él6 tarsasjaték, az online kvizek, a robotos feladatok, a 3D-nyomtatas kiprébalasa
a szlil6kkel, gyerekekkel, tanuldi és sziilGi visszajelzések a pedagdgusok szamara
e (Célok: a tanuldk képesek legyenek beszdmolni az elvégzett feladatokrél, kifejez6en
mutassak be a produktumokat, a Sarrét vizi vildgardl tanultakat, biztassak szileiket arra,
hogy prébaljak ki a digitalis feladatokat, eszk6zoket, melyeket a gyerekek is hasznaltak a
projekt soran, értékeljék a projekttevékenységiket, visszajelzést adjanak a
pedagdgusnak
e Feladatok: szUl6k, hozzatartozok meghivdsa a rendezvényre, plakdt készitése, kiallitas
berendezése, eredményhirdetés megtartasa (palyazatok), emléklapok, oklevelek,
nyeremények (fagyijegyek, Erdss-notesz tollal) atadasa
e Produktumok: kidllitds a tornaszobdaban (rajzok, illusztracidk, tarsajaték, pakaszkunyho,
3D-nyomatok), a galéridban (fotopalyazat képei, Darulesen-QR-kédos kviz) és az
informatikateremben (3D tervezés-nyomtatds, robotok a sarréti palyan, székartyak,
szorolapok, MI-mesék QR-kdddal), online kviz a Sarrét vizi vildagdhoz
o |db: el6késziletek: 2 6ra; csaladi délutdn, zaréesemény: 3 dra; értékelés, a projekt
Osszegzése: 2 6ra

Otletek differencidldshoz:

a megértés segitése szemléltetéssel, illusztracioval

a tanuldk lehetdséget kapnak az egyéni feladatmegoldasra, erGsségeik és gyengeségeik
figyelembevételével alkothatnak

a megértés rendszeres ellenérzése Teams-megoldasokkal

tobb id6 biztositasa a feladatok elvégzéséhez

Biztonsdgos médiahaszndlat:

jogtiszta képek, zenék: sajat fotdk, videodk felhasznaldsa

fajlok megosztasa Teams-en, OneDrive-on keresztil
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o képek, projektfotok, videdk, elkészilt alkotadsok megosztasa az iskolai honlapon és az iskolai
kozosségi fellileteken

o forrdsmegjeldlések, hivatkozasok

o _Mit tegyek a kiityiire kattant gyerekemmel?” cimmel el6adds az iskoldban sziil6knek,
érdekl6d6knek (2024. aprilis 11. 17:00), el6add: Miklya-Luzsanyi Mdnika

e internetbiztonsaggal kapcsolatos foglalkozas fiuknak és lanyoknak (5-6-7. évfolyamon) a

palyaorientaciés napon (2024. aprilis 12.)

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

TECHNOLOGIA — HARDVER

laptop, tablet/mobiltelefon a tanuldknak, pedagdgusoknak

3D nyomtatd, Bee-bot, Woki

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

Szervezéshez, a projekt koordinalasahoz: Ecxel, Word, OneNote, Microsoft Teams
Plakatok, szérolapok, emléklapok, oklevelek, feladatkartyak, szokartydk készitéséhez: Canva
Online teszthez: MS Forms, Nearpod

QR-kéd készitéséhez: Qrcode-monkey

Fajlbekéréshez, fajlmegosztashoz: Forms, OneDrive

Gondolattérképhez: Mindmap

Ellendrzélistak, kérdések, értékel6tablazatok: Canva, Word, Teams-Feladatok
Videdk, bemutatdk készitéséhez: PowerPoint, Sway, Canva, OpenShot

Linkgydjt6: Wakelet

Ertékeléshez: Excel, MS Teams-Reflect, Classroomscreen, Mentimeter (sz6felh$), Canva
(oklevél, fagyijegy, ellenérzélistak, feladatkartyak), MS Forms ((rlap, teszt)

Projektmunkak bemutatasahoz, az online kidllitashoz, beszamoldkhoz: iskolai honlap, Sway,
YouTube, Canva

Osztaly- és csoportkommunikaciéhoz, fajimegosztashoz, feladatkikiildéshez: MS Teams

3D tervezéshez: Tinkercad

Mesterséges intelligencia a meseirdshoz és illusztraldshoz: Copilot, Canva
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FORRASOK:

Sarréti Kronika - régmult és hagyomany - szerkesztS: Forian Péter
https://www.sarretikronika.hu/index.php?act=news&action=more&id=15&kat=1
(letoltés ideje: 2024.03.18.)

Zilahi Lajos: Sarréti tdjszotar, Argumentum Kiadd, Budapest, 2011.

Sz(ics Sandor: Régi magyar vizivilag. Magvetd Kiadd, Budapest, 1977.
Sz(ics Sandor: A régi Sarrét vildga. Fekete Sas Kiadd, Budapest, 1992.

A PROJEKT MEGVALOSULASAT BEMUTATO, ONLINE ELERHETO TARTALMAK:

Az intézményi projekt részletes bemutatasa az intézmény honlapjan talalhato:
https://erossisk.hu/palyazatok/digitalis-temahet/dth-2024/

A Ladany Televizié tuddsitasa:
https://youtu.be/KPpXcGpVW|Q?si=EZTYybNNPACulOsg

Alsé tagozatosok k6zos projekténeke: ,,Viszi a viz..”
https://youtu.be/VGAluzxYEqc?si=xgubZ2tfZAleUUTz
A Digitalis Témahét alsoé tagozatos projektnapjan a gyerekek (1-4. évfolyam) az iskola

« sz

Citeran kisér: Mile Tinde Eniké

Projektbemutaté kisfilm:

https://youtu.be/v_k62Gen0Tw

Narratorok:

pedagdgusok: Kissné Balla Krisztina, Tothné Foridan Erika, Bironé Szabd Brigitta
didkok: Gali Néra (1.a), Gyérfi Agota Anna (1.a), Egri Dorina (2.a), Liszkai Ferenc (3.a),
Rdcz Lotti (3.b), Kiss Nora (4.a), Kovdcs Maja (5.a), Téth Lilla (5.a), Nemes Anita (6.a),
Kiss Zoltdn (7.a), Csatd Kata (8.a)

szUl6: Gyorfi Lajos

Zene: Viszi a viz..., Kiszaradt a tobdl... kezdet( sarréti népdalok

ElGadjak: Nagy-Fekete Zsuzsanna (heged(i), Mile Tiinde Eniké (citera) és az Erdss-
diakok

A kisfilmet szerkesztette: Biréné Szabd Brigitta
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